Tipi di Variabili

tipi semplici
ordinali interi
var nomevariabile:integer

- oppure cardinal, shortint, smallint, longint, int64, byte,  word, longword
hanno come valori un sottoinsieme dei numeri interi


ordinali carattere
var nomevariabile:char

- oppure ansichar, widechar
l’insieme dei valori corrisponde ai caratteri (es. ASCII) catalogati in sequenza e associati a numeri ordinali


ordinali booleani
var nomevariabile:true

- oppure false
i valori dei tipi booleani sono le costanti “true” e “false”


ordinali enumerativi
var nomevariabile: (val1,val2,…,valn) *
definisce un insieme ordinato di valori elencando gli identificatori che indicano questi valori


ordinali subrange
var nomevariabile:firstval…lastval *
l’insieme dei valori è costituito da un sottoinsieme dei valori appartenenti al “tipo base” e i valori “firstval” e “lastval” devono essere costanti del medesimo tipo ordinale


reali
var nomevariabile:real

- oppure real48, single, double, extended, comp, currency
hanno come valori un sottoinsieme dei numeri reali




tipi strutturati
set
var nomevariabile:set of tipobase *
l’insieme dei valori è costituito da tutti i sottoinsiemi del “tipobase”, compreso l’insieme vuoto (( insieme delle parti)


array
statico
type nometipo=array[tIndex1,…,tIndexn] of tipobase

var nomevariabile:nometipo
è un insieme indicizzato di elementi dello stesso tipo, “tipo base”,dove ogni “tIndex” è un tipo ordinale



dinamico
type nometipo=array of tipobase

var nomevariabile:nometipo

setlenght(nomevariabile,n)
è un array che non ha dimensioni fisse; l’istruzione “setlenght” alloca un array di “n” elementi indicizzato da 0 a n-1


record
type nometipo=record

       nomecampo1:type1;

       nomecampo2:type2;

       ................................

       nomecampon:typen;

end;

var nomevariabile:nometipo;

       nomecampon:typen;
rappresenta un insieme eterogeneo di elementi, ciascuno dei quali viene detto “campo”; ciascun “nomecampo” è un identificatore e ciascun “type” indica il tipo del corrispondente identificatore (campo)


file, classe, interfaccia




altri tipi
stringa
var nomevariabile:shortstring

- oppure ansistring, widestring, string
rappresentano sequenze di caratteri; l’istruzione string[n] definisce un stringa di al massimo n caratteri, con n(255


variant
var nomevariabile:variant
rappresentano valori che possono cambiare tipo in fase di esecuzione; variabili di tipo variant possono contenere valori di qualsiasi tipo, esclusi record, set, array statici, file, classi, puntatori e int64


puntatore, procedurale

*: sintassi alternativa per definire una variabile di questo tipo è
type nometipo=…

var nomevariabile:nometipo
che ha medesimo significato di 
var nomevariabile:…

Funzioni

+ - * /
operatori aritmetici usuali
x * y

div
operatore aritmetico di divisione intera (nb: arrotonda al più vicino intern nella direzione di zero)
x div y

mod
operatore aritmetico di resto della divisione intera
x mod y

not, and, or, xor
operatori booleani usuali (nb: xor equivale alla differenza simmetrica negli insiemi)
x or y

+
operatore di concatenamento di stringhe
x + y

+ - * <= >= = <> in
operatori (, -, (, (, (, uguaglianza, diseguaglianza, ( negli insiemi
x <= y

= <> < > <= >=
operatori relazionali usuali per confrontare due operandi
x < y





ord
funzione che restituisce l’ordinalità di un valore di tipo ordinale
ord(x)

pred, succ
funzioni che restituiscono il predecessore ed il successore di un valore di tipo ordinale
prec(x)

high, low
funzioni che restituiscono il valore più alto e più basso del tipo ordinale
high(x)

inc, dec
procedure che incrementano e descrementano il valore di una variabile
inc(x)

maxint
costante predefinita che indica il massimo valore integer
?

chr
funzione che, dato un valore intero, restituisce il carattere con il corripondente valore ordinale
chr(x)

sin cos arctan ln exp sqrt sqr abs
funzioni trigon., log naturale, esponenziale, radice quadrata, elevazione al quadrato, val. ass.
sin(x:extended):extended

power
funzione di elevamento a potenza
power(base,exponent:extended):extended

odd
funzione operante sugli interi, che rende true se l’argomento è dispari, false se pari
odd(x)

upcase
funzione operante sui char, che trasforma un carattere minuscolo nel corrispondete maiuscolo
upcase(x)

high, low
funzioni operanti su variabili array, che restituiscono i limiti sup. e inf. del 1° tipo indice dell’array
low(x) oppure low(x[n])

lenght
funzione che restituisce il numero degli elementi della prima dimensione dell’array
lenght(x) oppure lenght(x[n])

setlenght
procedura che alloca un array di n elementi interi indicizzato da 0 a n-1
setlenght(x,n)

nil
assegnazione ad una variabile, che fa riferimento ad un array, per deallocare un array dinamico
x:=nil

string
procedura che definisce un stringa di al massimo n caratteri, con n(255
string[n]

concat
funzione che concatena più stringhe
concat(stringa1,...,stringan)

copy
funzione che estrae sottostringhe (come stringa.estrai su Excel)
copy(stringa,posinziale,numcaratteri)

delete
funzione che cancella parte di una stringa
delete(stringa,posinziale,numcaratteri)

insert
funzione che inserisce parti di una stringa in una stringa richiamata da una variabile
insert(stringa,variabile,posizione)

length
funzione che misura la lunghezza di una stringa
length(stringa)

pos
funzione che determina la posizione del primo carattere di una sottostringa in una stringa
pos(sottostringa,stringa)

str
funzione che converte un numero x in stringa s, con ampiezza minima n e numero decimali m
str(x,s), str(x:n,s) oppure str(x:n:m,s)

val
funzione che converte una stringa s in numero x, con i contenente la posizione del carattere errato
val(s,x,i)

int
funzione che tronca un reale restituendo un valore reale
int(x)

trunc
funzione che tronca un reale restituendo un valore intero
trunc(x)

frac
funzione che restituisce un numero reale privato della sua parte intera
frac(x)

round
funzione che arrotonda un reale ad un intero (prec. se <0.5, succ. se >0.5, numero pari se =0.5)
round(x)

